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类型转换

⚫编程语言中经常会出现类型转换。如将uint8类型转换为uint16类型，或

者将其反向转换。这种转换常常分为隐式转换和显式转换。

➢ 隐式转换：无须明确编写转换代码，且对于编译器来说，不同类型间的转换

对运算结果没有影响，数据精度也不会改变，此时编译器会理解操作的含义。

➢ 显式转换：某些情况下编译器不支持隐式转换，但是你很清楚你要做的结果，

这种情况可以考虑显式转换。注意：显式转换可能会导致一些无法预料的后

果，因此一定要进行测试。
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隐式转换

⚫当一个运算符能支持不同类型，编译器会隐式的尝试将一个操作数的类型，

转为另一个操作数的类型，赋值同理。

⚫隐式转换条件：

➢ 值类型间的互相转换只要不丢失信息，语义可通则可转换。

➢ 无符号整数可以被转为同样，或更大的类型，但不能反过来转换。
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隐式转换

⚫隐式转换示例，x和y相加时，x被隐式转换为uint16类型，之后进行赋值

操作，将uint16类型隐式转换为uint32类型
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隐式转换

⚫调用合约，查看z变量的值
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显式转换

⚫某些情况下编译器不支持隐式转换，但是你很清楚你要做的结果，这种情

况可以考虑显式转换，强制将变量转换为目标类型，但可能会造成无法预

料的后果。

➢ 将负值有符号整型转换为无符号整型时，会将负值转换为对应的补码

➢ 将较大类型转换为较小类型时，高位会被舍弃
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显式转换

⚫显式转换示例，整型之间显式转换
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显式转换

⚫调用合约，查看y变量的值，253是-3的8位补码
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显式转换

⚫调用合约，查看y2变量的值，65534 = 1111111111111110，去除高8位

后值为11111110，转换为10进制为254
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显式转换

⚫显式转换示例，字节类型之间显式转换
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显式转换

⚫调用合约，查看y变量的值，将较短字节转换为较长字节时，会在尾部添加

空字节
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显式转换

⚫调用合约，查看z变量的值，将较长字节转换为较短字节时，尾部的字节会

被舍掉
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显式转换

⚫整型和定长字节数组在截断（或填充）时行为是不同的，如果整数和定长

字节数组有相同的大小，则允许他们之间进行显式转换，如果要在不同的

大小的整数和定长字节数组之间进行转换，必须使用一个中间类型来明确

进行所需截断和填充的规则。
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显式转换

⚫整型和定长字节数组显示转换示例
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显式转换

⚫调用合约，查看b变量的值，4836=0x1122
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显式转换

⚫调用合约，查看c变量的值，4836=0x1122
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显式转换

⚫调用合约，查看d变量的值，34=0x22
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显式转换

⚫调用合约，查看e变量的值，17=0x11
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全局变量

⚫除了定义在合约的全局变量外，Solidity中还有一些比较特殊的内置全局

变量，用于保存区块、交易信息。

➢ 时间变量：seconds、minutes、hours、days、weeks

➢ 区块变量：block

➢ 交易变量：msg、tx

➢ 地址变量：address
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时间变量

⚫内置时间变量包括 seconds、minutes、hours、days、weeks、years，

它们的类型都是uint，换算格式如下

➢ 1 seconds = 1

➢ 1 minutes = 60 seconds

➢ 1 hours = 60 minutes

➢ 1 days = 24 hours

➢ 1 weeks = 7 days
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时间变量

⚫时间变量合约示例
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时间变量

⚫调用合约的getTime函数
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区块变量

⚫区块变量block包含

➢ blockhash(uint height) => bytes32 获取区块的哈希值（仅最近的256

个区块）

➢ block.gaslimit => uint 当前区块的gaslimit值，一般不需要关心该变

量

➢ block.number => uint 当前区块的高度

➢ block.timestamp => uint 当前区块的生成时间戳，单位毫秒，有一个别

名now

⚫注：不要依赖blockhash，block.timestamp作为随机数的来源，这些数

值不是真随机，且有被攻击的风险重
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区块变量

⚫合约区块变量示例

重
航
区
块
链
竞
赛
组

重
航
区
块
链
竞
赛
组

重
航
区
块
链
竞
赛
组

重
航
区
块
链
竞
赛
组

重
航
区
块
链
竞
赛
组

重
航
区
块
链
竞
赛
组



区块变量

⚫调用合约，调用getValues函数，获取区块变量值
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交易变量

⚫交易变量msg、tx包含

➢ msg.data => bytes 调用当前合约的原始数据

➢ msg.sig => bytes4 调用当前合约的原始数据前4字节

➢ msg.sender => address 当前合约调用者地址

➢ tx.origin => address 交易发起者的地址，如A合约可以调用B合约，此时

msg.sender是A合约地址，tx.origin是调用A合约的账户地址
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交易变量

⚫合约交易变量示例
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交易变量

⚫调用合约，调用getValues函数，获取交易变量值
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地址变量

⚫在以太坊及其他公有链中，地址(address)变量存在以下几个内置函数，

用于查询余额，转账等操作，但在联盟链中不涉及余额的转移，这些内置

函数大部分都没有意义

➢ address.balance => uint 获取地址余额

➢ address.transfer(uint) 向指定地址发送指定金额

➢ address.send(uint) => bool 向指定地址发送指定金额，失败时返回

false

⚫在联盟链中有意义的函数，address(this)=>获取合约地址
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地址变量

⚫地址变量实例
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地址变量

⚫调用合约，调用getAddressAndBalance函数，获取合约地址和余额

重
航
区
块
链
竞
赛
组

重
航
区
块
链
竞
赛
组

重
航
区
块
链
竞
赛
组

重
航
区
块
链
竞
赛
组

重
航
区
块
链
竞
赛
组

重
航
区
块
链
竞
赛
组



作业

1.类型转换分为显式转换和隐式转换，它们有什么区别？

2.将较短字节转换成较长字节后，会发生什么变化？

3.全局变量seconds、minutes、hours是如何进行换算的？

4.区块变量block.number返回什么类型数据，含义是什么？

5.msg.sender和tx.origin有什么区别？

重
航
区
块
链
竞
赛
组

重
航
区
块
链
竞
赛
组

重
航
区
块
链
竞
赛
组

重
航
区
块
链
竞
赛
组

重
航
区
块
链
竞
赛
组

重
航
区
块
链
竞
赛
组



THANK YOU

www.zhonghui.vip
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